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Przedmioty specjalizacyjne do wyboru (informatyka) 

Cele przedmiotu Prezentacja metod dost�pu do informacji przez Internet rzeczy, w 
podziale na interfejsy ukierunkowane na człowieka i na urz�dzenia 
(rzeczy); przegl�d metod i ogranicze� interfejsów zwi�zanych ze 
specyfik� ludzkich zmysłów oraz specyfik� urz�dze� przeno�nych 
(portable) i osobistych (wearable)   

Forma zaliczenia Egzamin ko�cowy, projekt realizowany podczas �wicze� 
laboratoryjnych 

Tre�ci programowe 
(program przedmiotu)  

Wykłady: 
1. Interfejs graficzny człowiek-rzecz – urz�dzenia stacjonarne 
2. Interfejs graficzny człowiek-rzecz – urz�dzenia przeno�ne 
3. Interfejs akustyczny człowiek-rzecz – rozpoznawanie mowy, 

analiza gramatyczno-semantyczna znaczenia wypowiadanych 
tre�ci, identyfikacja rozmówcy 

4. Interfejs akustyczny człowiek-rzecz – synteza mowy, 
komunikacja w j�zyku naturalnym 

5. Interfejsy dotykowe człowiek-rzecz 
6. Interfejsy trójwymiarowe, wirtualna i wzbogacona rzeczywisto�� 
7. Interfejsy niestandardowe: tekstowe, analiza sygnałów 

elektrycznych ciała ludzkiego, analiza zmian pola elektrycznego 
8. Interfejsy multimedialne – znaczenie i priorytety informacji 

wizualnych, akustycznych i dotykowych oddziaływuj�cych na 
zmysły 

9. Lokalizacja obiektów w przestrzeni, �ledzenie ruchu 
10. Metody �ledzenia ruchu cz��ci ciała – interfejsy ruchów r�ki, 

głowy itp. 
11. Metody �ledzenia stanu i kondycji człowieka, aplikacje medyczne 

i sportowe 
12. Technologie bezpo�redniej wymiany danych mi�dzy 

urz�dzeniami 
13. Reprezentacja urz�dze� w sieci : proxy i systemy agentowe jako 

po�rednicy w wymianie danych z urz�dzeniami z limitowanym 
dost�pem 

14. Przeszukiwanie zasobów sieci, poszukiwanie dost�pnych i 
b�d�cych w zasi�gu urz�dze�, metody katalogowe i 
rozgłoszeniowe 

15. Problemy technologiczne, organizacyjne i prawne dost�pu do 
urz�dze�, bezpiecze�stwo urz�dze� oraz informacji 

�wiczenia: 
1. Klasyczne interfejsy graficzne (GUI) 
2. Interfejsy multimedialne 



3. Wzbogacona rzeczywisto�� 
4. Specyfika interfejsów mini- i mikrokomputerów 
5. Interfejsy dla urz�dze� przeno�nych 
6. Interfejsy dotykowe i lokalizatory poło�enia 
7. Detektory ruchu, ustalanie trajektorii ruchu 
8. Detektory i analizatory ruchu cz��ci ciała 
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