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Wirtualna rzeczywistos¢ w miescie

Wirtualna rzeczywistos¢ — tréjwymiarowe animowane obrazy i filmy wyswietlane z
komputerdéw na ekranach, a dla uzyskania lepszego efektu —w specjalnych okularach, hetmach
lub jaskiniach. Dajg one widzowi wrazenie przeniesienia sie do innego Swiata — innej, pozorne;j
rzeczywistosci (wirtualny znaczy pozorny). Technologia wirtualnej rzeczywistosci moze by¢
wykorzystana do réznych celéw. Mozna w ,wirtualu” odtworzy¢ Swiat, ktérego juz nie ma,
sprzed setek, tysiecy lub milionow lat. Albo pokazaé swiat, jaki bedzie — hipotetycznie — na
przyktad jak wzro$nie temperatura na Ziemi i podniesie sie poziom oceandw oraz rozszerzy
obszar pustyn. Mozna pokaza¢ zjawiska, ktérych gotym okiem nikt by nie zobaczyt — na
przyktad jak ksztattowat sie uktad stoneczny. Dzieki wirtualnej rzeczywistosci cztowiek moze
poszerzy¢ poznanie swiata. Mozna w wirtualu pokazac linie pola elektromagnetycznego, ktore
nas otaczajg w danym miejscu, a ktérych przeciez nie wida¢. Mozna pokazac jak rozchodzi sie
ciepto w budynku, albo zanieczyszczenia gazowe z komindw na waskiej ulicy. Mozna wreszcie
uzy¢ wirtualnej rzeczywistosci do tworzenia niezliczonych gier stuzgcych rozrywce. Sg one tak
atrakcyjne dla mtodziezy (i nie tylko) z dwéch powoddéw — zanurzajg gracza w atrakcyjnym
wirtualnym $wiecie odmiennym od szarej rzeczywistosci i dajg mu pole do dziatania — mozna
wirtualnie chodzié, jezdzi¢, ptywaé, lataé, strzela¢, a co chwile zdarza sie co$ ciekawego,
zaskakujgcego i nieoczekiwanego, na co trzeba reagowac. Adrenalina — to jest to!

Atrakcyjnos$¢ gier w wirtualnej rzeczywistosci w naturalny sposéb mozna wykorzysta¢ do
ksztatcenia. Tak sie dzisiaj ksztatci pilotow samolotéw bojowych i kierowcow Formuty 1. Ale
tak mozna tez ksztatci¢ poznanskie dzieci i odwiedzajacych Poznan turystéw. Marzytaby mi sie
taka wirtualna, interaktywna opowies¢ o zaktadach Hipolita Cegielskiego od 1846 roku.
Niechby gracz na pierwszym poziomie trudnosci budowat maszyny rolnicze zaprojektowane
przez samego Hipolita Cegielskiego, a na najwyzszym — silniki okretowe. Jak miatem 18 lat to
zwiedzatem HCP i do dzisiaj pamietam wrazenia z hali produkcyjnej tych silnikéw wielkosci
domu. W wirtualu to wrazenie mégtby miec dzisiaj kazdy zainteresowany. Mozna by zrobic
gre, jak sie przesuwa Most Sw. Rocha znad Warty na nowe miejsce nad Cybing, albo jak
odbudowuje sie ratusz po wojnie, albo odtworzyé Powszechng Wystawe Krajowa z 1929 roku,
albo przebieg Powstania Wielkopolskiego. Takich pomystéw mozna wygenerowacé dziesigtki,
a przy dzisiejszym poziomie techniki ich realizacja nie byfaby az tak trudna. Mamy bowiem w
Poznaniu dwa znakomite osrodki naukowe zajmujgce sie wirtualng rzeczywistoscia ze Swietnie
wyposazonymi laboratoriami: jedno na Uniwersytecie Ekonomicznym w Poznaniu, a drugie w
Poznanskim Centrum Superkomputerowo-Sieciowym. Uniwersytet Ekonomiczny prowadzi
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dziatalno$¢ w tym zakresie od 1996 roku. Mozna zapyta¢ — to czego brakuje? Brakuje
zainteresowania i inicjatyw Urzedu Miasta Poznania. Z zazdroscig patrze na Gdansk, gdzie
wykonano pierwszy krok w kierunku wirtualnej rzeczywistosci tworzac wiele osrodkow dla
dzieci i mtodziezy wyposazonych w sale interaktywne o réznym stopniu zaawansowania:
Centrum Edukacji Dla Dzieci i Mtodziezy w Gdanskim Parku Naukowo Technologicznym,
Centrum Hewelianum, Muzeum Morskie w Gdansku, Centrum Kultury Morskiej, Spichlerze na
Otowiance i Europejskie Centrum Solidarnosci. Gdanszczanie zrozumieli, ze dla dzisiejszych
dzieci dmuchane zjezdzalnie to za mato.



