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Programowanie jako metoda ksztatcenia

Dawniej sprawa byta jasna — maszyny nie myslaty i nie rozumowaty, dziatania oparte na
rozumowaniu bylty wytgczng domeng cztowieka (pomijajac instynktowne dziatania zwierzat).
Aby podja¢ decyzje opartg na rozumowaniu, cztowiek musiat mie¢ wiedze, aktualne
informacje i musiat umie¢ rozumowaé¢ - dedukowaé i indukowad, kojarzy¢ fakty,
whioskowac. Od czasu wynalezienia komputera, w korcu tez maszyny tylko elektronicznej, a
nie mechanicznej, sprawa nie jest juz taka prosta. Komputer bowiem tez ma pamieé, a w niej
informacje — czesto gigantyczne zasoby informacji, w dodatku na biezgco uaktualniane — i
potrafi te informacje przetwarzac, czyli kojarzy¢ fakty i na ich podstawie wnioskowaé. | tutaj
dochodzimy do istoty tego, o czym jest ten felieton, a mianowicie o umiejetnosci
programowania. Komputer oczywiscie nie mysli, komputer tylko wykonuje programy — mysli
natomiast programista, ktory te programy pisze. Programowanie jest fascynujacg
dziatalnos$cig dostepng tylko wspoétczesnemu cztowiekowi. Zachowujac wszelkie proporcje,
przypomina powotywanie do istnienia pewnego bytu, ktdry sie inteligentnie zachowuje, w
dodatku catkowicie zgodnie z wolg programisty. Pragne zaznaczy¢, ze mowie tu o cztowieku,
ktdry tworzy algorytm wedtug wtasnego pomystu i wyraza go, czyli koduje, w pewnym jezyku
programowania, a nie o cztowieku, ktory dostaje gotowy algorytm przygotowany przez kogos
innego i jedynie go koduje. Oczywiscie, zeby biegle kodowaé, trzeba opanowac zasady
programowania i sam jezyk. To troche tak, jak z grg na fortepianie — zanim zacznie sie
uprawia¢ dziatalno$¢ artystyczng bedaca Zrodtem wielkiej satysfakcji, najpierw trzeba
pocwiczy¢ gamy i palcowki.

Z edukacyjnego punktu widzenia najwazniejsze w nauce programowania jest to, ze ksztattuje
ono zdolno$¢ do algorytmicznego myslenia. Jesli bedzie spetniony podany przeze mnie
warunek, to komputerze zréb to, co ci kaze, w przeciwnym razie zréb cos innego, co ci kaze.
Programista po pierwsze musi dokfadnie wiedzie¢, co komputer ma zrobi¢. Nie moze
poming¢ zadnej czynnosci, choéby najdrobniejszej, bo wéwczas wynik nie bedzie taki, jakiego
oczekiwat on sam i uzytkownicy jego programu. Co jednak wazniejsze, musi rozpatrzec
wszystkie mozliwe warunki, czyli sytuacje, ktére mogg zajs¢ przy rozwigzywaniu problemu,
ktory oprogramowuje. Musi uruchomi¢ swojg wyobraznie i przewidzie¢ wszystkie,
podkreslam wszystkie mozliwe sytuacje, a dla kazdej powiedzie¢ co zrobi¢. Komputer, na
ktdrym programista testuje swoj nowo napisany program, jest jak lustro, w ktédrym odbija sie
jego zdolnos¢ do logicznego myslenia i wyobraznia. Jest tez jak rece rzezbiarza, ktére w
miare pracy te zdolnos¢ do logicznego myslenia i wyobraznie ksztattujg. Dlatego kazde
dziecko w szkole powinno uczy¢ sie programowad. Niekoniecznie po to, aby w przysztosci
zosta¢ zawodowym programistg komputeréw, cho¢ to bardzo dobry zawdd, tylko po to, aby
nauczy¢ sie algorytmicznego podejscia do rozwigzywania problemdw, zaréwno w Zzyciu



osobistym, jak i zawodowym. Ludzie, ktérzy myslg algorytmicznie, skonfrontowani z jakims
problemem nie uciekajg od niego, nie panikujg i nie narzekajg, tylko zabierajg sie za jego
rozwigzanie. Analizujg mozliwe warianty, sprawdzajg warunki, pod jakimi te warianty mogg
sie zrealizowa¢, i wybierajg najlepszy. Ludzie, ktérzy tak myslg i tak dziatajg sg w
spoteczenstwie bardzo cenieni.

Nauka programowania moze tez ksztattowac¢ umiejetnosci uczniow i studentow w zakresie
zarzadzania. Mam tu na mysli nauczanie programowania wspotbieznego. Programista musi
woéwczas zapanowac nad komputerem lub zbiorem komputeréw dotgczonych do sieci, na
ktorych jest wspotbieznie wykonywanych wiele programéw. Programy te komunikujg sie
miedzy sobg wysytajgc do siebie sygnaty i komunikaty, aby osiggngé wspdlny cel. Zadaniem
programisty jest sprawienie, aby kazdy potrzebny sygnat byt wystany, aby zaden sygnat nie
byt zignorowany lub pominiety, aby kazdy trafit do witasciwego odbiorcy, aby wszystkie
komunikaty byly jednoznacznie zrozumiate przez wszystkich odbiorcow i wiasciwie
zinterpretowane. Programista, ktéry zmierzy sie z problemami komunikacji i synchronizacji w
srodowisku programowym i nauczy sie je rozwigzywac, bedzie znacznie lepiej rozumiat
analogiczne problemy w odniesieniu do zarzadzania zespotami ludzkimi, choé¢ te sa
oczywiscie znacznie bardziej ztozone chocby ze wzgledu na aspekty emocjonalne, ktérych w
przypadku programowania nie ma, a ktérych w odniesieniu do ludzi nie mozna lekcewazyc.
Jednak od rozwigzania podstawowych probleméw komunikacji i synchronizacji w zespotach
ludzkich w decydujgcej mierze zalezy ich efektywnos¢.

Bezduszny komputer nie wybacza programiscie zadnego btedu, wiec popycha go ku
doskonatosci. Mtody programista zblizy sie do tej doskonatosci, jesli sie nie zniecheci — to
jednak jest juz rola nauczyciela programowania, a nie komputera. Bardzo wazny jest taki
dobdr tematdw do przyktadowych programow, ktdre dajg w efekcie atrakcyjny wynik. Lepiej,
jesli w wyniku programu napisanego przez ucznia w szkole pojawi sie animacja obiektu
graficznego na ekranie, niz pierwiastki rownania kwadratowego. Programowanie powinno
by¢ w systemie edukacyjnym widziane jako narzedzie do wyrabiania pewnych waznych
umiejetnosci, a nie wylgcznie jako czynnosc¢ techniczna. Gdyby to ode mnie zalezato, to
wprowadzitbym obowigzkowe nauczanie programowania dla studentéw prawa. W mysl
zasady — jesli nie umiesz logicznie myslec, to nie mozesz by¢ prawnikiem. Jesli twierdzisz, ze
umiesz, to udowodnij to programujac, bo to jest najlepszy test. Jestem przekonany, ze gdyby
prawnicy przeszli przez takg formacje, to w polskim prawie nie bytoby tylu luk, sprzecznosci i
niespéjnosci.



