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Tréjwymiarowa fikcja

W Uniwersytecie Ekonomicznym w Poznaniu, w naszym wspaniale wyposazonym laboratorium
wirtualnej rzeczywistosci, mamy skaner tréjwymiarowy. Wyglada jak kuchenny mikser, a jest
aparatem fotograficznym, ktory robi z duzg szybkoscig zsynchronizowane zdjecia. Przedmiot,
ktory chcemy zeskanowac, stawiamy na obrotowym stoliku i automat pstryka mu zdjecie za
zdjeciem. Na ekranie komputera pojawia sie zarys tréojwymiarowego modelu skanowanego
przedmiotu, ktéry szybko wypetnia sie szczegétami. Taki model mozemy obraca¢ na ekranie i
ogladad ze wszystkich stron —to znacznie wiecej niz ptaskie zdjecie. Mozna tez skanowac ludzi.
Na YouTube jest film ze skanowania gtowy Baraka Obamy takim samym skanerem, jak nasz.
Taki trojwymiarowy model dowolnej osoby mozna bytoby zrobi¢ bez skanera — wystarczytoby
mie¢ odpowiednio duzo cyfrowych zdjeé dobrej jakosci zrobionych z réznych stron.

W naszym laboratorium mamy tez stanowisko do skanowania ruchu. To mata o wymiarach 5
na 5 metréw, wokét ktérej na réznych wysokosciach i pod réznymi katami zainstalowano 19
kamer cyfrowych. Zdjecia trafiajg w czasie rzeczywistym do komputera, ktory identyfikuje ruch
kazdej czesci cztowieka poruszajgcego sie na tej macie — osobno kazdej reki, nogi, glowy i
tutowia. Za pomoca tego ruchu jest animowany awatar, czyli cyfrowa, tréjwymiarowa
reprezentacja cztowieka. Awatarem moze by¢ dowolna postaé — na przyktad wojowniczka z
krainy fantazji. Jesli cztowiek na macie podniesie reke, to reke podniesie takze wojowniczka, w
dodatku trzymajgca miecz w dtoni. Jesli cztowiek podskoczy, pobiegnie, przewrdci, to to samo
zrobi wojowniczka. Tej technologii uzywa sie dzisiaj do animowania postaci w grach
komputerowych.

Wybiegnijmy teraz troche w przysztos¢. Gdy bedziemy mieli kamery instalowane masowo w
réznych miejscach bedziemy mogli kazdemu zrobic tysigce zdje¢. Na podstawie tych zdjec,
dysponujgc niewiele bardziej zaawansowang technologig niz ta, ktérg juz dzisiaj mamy w
naszym laboratorium, bedziemy mogli tworzy¢ awatary do ztudzenia przypominajace
rzeczywiste osoby. Taki awatar bedzie miat nie tylko gtowe, ale tez catg posta¢ zamodelowanej
osoby. W dodatku bedzie poruszat sie tak jak ona, zaréwno jesli chodzi o mimike twarzy, jak i
ruch catego ciata. Taki awatar mozna dowolnie ubiera¢ — raz bedzie w garniturze, a innym
razem w kapieldwkach.

Stad juz tylko krok do niestychanej manipulacji. Mozna bedzie w wirtualnej rzeczywistosci
zainscenizowac sytuacje i zdarzenia z awatarami rzeczywistych osob, ktore faktycznie nigdy sie
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nie zdarzyty. Kto wowczas uwierzy rzeczywistej osobie, ze czegos nie zrobita, skoro na filmie
widag, jak to robi? Jak odréznimy prawde od tréjwymiarowej fikcji?



