
Nazwa przedmiotu Programowanie komputerów 
Autor programu Dr in�. Willy Picard 
Kierunek studiów Techniczne zastosowania internetu 
Specjalno�� – 
Rok studiów 1 na studiach drugiego stopnia 
Semestr 2 na studiach drugiego stopnia 
Punkty ECTS 5 
Liczba godzin 60 
Forma zaj��, metody nau-
czania 

Wykład 30h, �wiczenia laboratoryjne 30h 

Wymagania wst�pne  Podstawy informatyki, podstawy baz danych 
Status przedmiotu w prog-
ramie studiów (obowi�z-
kowy/fakultatywny), blok 

Przedmioty specjalizacyjne do wyboru (informatyka) 

Zało�enia i cele (wiedza, 
umiej�tno�ci) 

Wprowadzenie do j�zyka Java i programowania obiektowego 

Cele przedmiotu test, projekt 
Forma zaliczenia Odpowiednia liczba punktów z testu i projektu 
Tre�ci programowe 
(program przedmiotu)  

Wykład: 
1. Programowanie obiektowe w Java 
2. Zło�one typy danych j�zyka Java 
3. Obsługa wyj�tków 
4. W�tki 
5. Bezpiecze�stwo 
6. Biblioteki standardowe – pakiet java.lang, klasy System, 

Runtime, Reflection, oraz ClassLoader 
7. Graficzny Interfejs U�ytkownika - AWT 
8. Graficzny Interfejs U�ytkownika – SWING 
9. Zaawansowane komponenty Graficznego Interfeju U�ytkownika 

10. Biblioteki standardowe II – biblioteki wej/wyj i obsługi plików 
11. Biblioteki standardowe III – biblioteka sieciowa, TCP/UDP, RMI 
12. Wykorzystanie bazy danych I – sterowniki i poł�czenia typu 

JDBC 
13. Wykorzystanie bazy danych II – modyfikacje danych 
14. Archiwa Java – tworzenie i wykozystywanie archiwów JAR 
15. Zalety i wady j�zyka Java, Java Mobile i Enterprise, aktualne 

trendy w programowaniu komputerowym 
�wiczenia: 
1. Podstawy programowania w j�zyku Java 
2. Obiekty i klasy 
3. Obsługa wyj�tków 
4. Programowanie wielow�tkowe 
5. Graficzne interfejsy u�ytkownika 
6. Poł�czenie z systemami zewn�trznymi (bazami danych) 
7. Archiwizacja kodu Java 
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